Assignment #3
Representation of Surface
繳交期限：6/8  2006，PM 16:00
程式題目：

在XYZ座標空間中：

a. 利用Polygons的方式繪製一個Surfaces，並且含Control Points，可以藉由Control Points來改變Surface。
b. Surface材質為透明。

c. 包含一個光源。
選擇加分部份(Optional)：
a. Control Point的設計及操作介面方式。
b. 使用者可以改變Light Color、Surface Color、Light Position、View Point等等之類的選擇。
c. 操作介面的改善。
相關內容請參閱課本第10章。

繳交內容：

原始碼、執行檔、心得，只需要繳交上傳以上三個檔案，不需要其他多餘的檔案。
檔案命名規則：

a. 原始碼：CG_Hw3_學號.cpp

b. 執行檔：CG_Hw3_學號.exe

c. 心得：CG_Hw3_學號.doc
繳交方式：


請將以上三個檔案，利用FTP或是學校網路芳鄰上傳至Cisst Server。


Cisst Server：



IP：163.14.73.6
路徑：CISST\USER\TA\TA007\94_2\ComputerGraphics\Hw3\底下個人資料夾內
程式規定：

a. 視窗名稱：”學號 姓名　Assignment#3
b. 視窗大小不拘。

c. 請在程式原始碼內加上註解，特別是計算的地方。

報告：


請同學用Word撰寫心得報告一份，封面必須有指導老師、班級、學號、姓名以及繳交日期，內文要有：

a. 在這個程式中，使用了哪些相關的OpenGL函式。

b. 在本程式中，相關圖形或座標計算方式之說明。
c. 如何操作程式。

d. 寫作中完成了哪些部份，以其相關功能。

e. 哪些部分沒有完成。

f. 心得。
注意事項：
a. 程式請勿抄襲，一旦發現，抄襲者及被抄襲者皆零分計算。

b. 心得不需要繳交紙本。






