Flash Game Programming Day1
1. Flash & ActionScript的版本

1.1. 1, 2, 3, 4, 5, MX, MX2004, 8, CS, CS2, CS3, CS4, CS5, CS5.5

1.2. actions:1~4

1.3. actionscript 1: 5~MX

1.4. actionscript 2: MX2004~CS5.5

1.5. actionscript 3: CS3~CS5.5
1.6. Flash只能向下相容一個版本，超過版本的檔案通常無法開啟

2. 學習資源

2.1. ActionScript 3.0官方學習手冊 

2.1.1. 線上版 http://help.adobe.com/en_US/FlashPlatform/reference/actionscript/3/index.html 
2.1.2. PDF版下載 http://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&ved=0CDMQFjAB&url=http%3A%2F%2Flivedocs.adobe.com%2Fflash%2F9.0%2Fmain%2Fflash_as3_programming.pdf&ei=V5VET-CCEovImAXp0LWMBA&usg=AFQjCNFi8P8UZJ1obca9ZMSCe1mnNoblcQ 
2.1.3. 軟體內建HELP
2.2. 輔助網站
2.2.1.  http://www.thefwa.com/ (國外Flash，靈感)

2.2.2.  http://www.flash8.net/ (簡體中文可下載到原始檔、音樂音效，版權有顧慮)

2.2.3.  https://isp.moe.edu.tw/ccedu/sound.php (教育部創用CC入口網，音樂音效單元)

2.2.4.  http://opengameart.org/ (圖像、音樂音效資源)

2.2.5.  http://www.ambrosine.com/resource.html (國外遊戲資源)

2.2.6.  http://igdshare.org/content/indie-resources (別人蒐集的遊戲素材資源網站)
3. 軟體基礎

3.1. 開啟 actionscript 3.0檔案
3.2. 存檔 .fla 檔案

3.3. 網頁發佈 .swf, html

3.4. 修正檔案寬高、背景顏色

3.4.1.  點選空白處 > 影片屬性面版

4. 基本動畫方式

4.1. 逐格動畫

4.2. 形狀補間動畫

4.2.1. 不可群組，不是元件

4.2.2. 會動的必須在獨立圖層上

4.3. 傳統補間動畫

4.3.1. 先轉換成元件

4.3.2. 會動的必須在獨立圖層上

4.4. 移動補間動畫

4.4.1. 先轉換成元件

4.4.2. 會動的必須在獨立圖層上

4.4.3. 移動編輯器操作

4.4.3.1 插入 / 移除關鍵影格

4.4.3.2 調整曲線

4.5. Bone Tool & IK Armature

4.5.1.  變型：純繪圖，不群組，不是元件，交叉時會造成物件摟空

4.5.2.  物件連接：多個元件連接在一起，只由一個連到另一個
5. 影格處理

5.1. 複製 / 刪除影格
5.2. 物件搬遷

